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Merhabalar,

RPCraft PDF Takimi olarak, yeni bir projemizle daha sizleri selamlariz. Bildiginiz lizere,
2009 yilinda RPCraft kokll bir dedisiklige giderek sadece Tiirkce frp materyalleri
Uretmeye odaklanan bir atdlye sitesi haline geldi. Bunun meyvelerini ise simdilerde
toplamaya basladik.

Yeni nesil projelerimiz sitemizin ilgili bélimlerinde bulunmaktadir. Bu projelerin bir
baska versiyonu olan Diyar Kitabeleri, bir baska projemiz olan Elit serisi ile birlikte
start alacak. Bunlarin haricinde Malathgargon Oyun Rehberi ve RPCraft RPG Sistem
Tanitim Kitapcidi da sizlerin bedenisine sunulacak. Her bir kitapcigimiz seriler halinde
olup devami igin www.rpcraft.net adresimize sizleri bekleriz.

Uzun lafin kisasi, sundugumuz yeni kitapcigimizla sizleri basbasa birakalim.

ibrahim Muhammet “Erlik” Celik

Elite Guard Tasarim:

ibrahim Muhammet “Erlik” CELIK
Cihan “Shavarash” TURE

Melih “Calengil” DEMIR

Iliistrasyonlar:
Devrim “devrimk” KUNTER (Kursun Kalem)
Serkan “Mastermind” OZAY (Cini ve Renklendirme)

Grafik Tasarim: ;
Serkan “Mastermind” OZAY

Ozel Tesekkiirler:
Berkay “Amanchanamun” Ayanoglu

Gokge Ozan “occultsearcher” TOPTAS
ve tim RPCraft ailesi...

Asadida, oyunlarinizda kullanmaniz igin Urettigimiz 6zel NPC'leri bulacaksiniz. Bu
NPC'leri isterseniz olduklari gibi kullanabilir, isterseniz ismini ve tasvirini degistirerek
bagka bir NPC'ymis gibi oyuna stirebilirsiniz.

Elit NPC'ler, temel olarak ayni seviye 2 adet rakibe esdederdir. Bu nedenle dikkatli
kullaniimalari gerektigi gibi, her yerde karsilasilabilecek cinsten rakipler degillerdir.
Ozellikle diisiik seviyelerde oyunculari oldukca zorlayabileceklerini unutmayin ve
karsilagmalarinizi buna gore hazirlamaya dikkat edin.

NPC'leri nasil degistirip Uzerlerinde dizenlemeler yapildigini merak ediyorsaniz,
Turklider’in 4e Tarif Kitabi isimli PDF'mize, www.rpcraft.net adresimizden ulasabilirsiniz.
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AVARIEL KNIGHT

Avariel halki, elflerle ayni soydan geldigine inanilan giizel
ve kanatl bir irktir. Fakat bu irktan artik pek azi sag
kalmis ve ortalarda gériinmektedir. Bu kalanlarin pek
cogu becerileri ile kendilerine ihtiyag duyulan yerlerde

iyi bir konum elde edebilirler. Avariel Knightlar ise sert
mizaglar ve dogrudan taktikleri ile dligmanlarini yildirma
konusunda ustadirlar.

Level 8 Elite Soldier
XP 700

Avariel Knight

Medium Fey Humanoid

Initiative +11 Senses Perception +17
HP 176; Bloodied 88

AC 26; Fortitude 22, Reflex 24, Will 21
Resist 10 thunder, 5 lightning

Saving Throws +2

Speed 6 land, fly 8 (hover)

Action Points 1

@ Diving Spear (standard; at-will) ¢ Weapon

+14 vs AC; 1d10 + 7 damage
rakibini 2 kare slide ettirir. Opportunity attack olarak
da kullanilabilir.

¥ Glassteel Hammers (standard; at-will) ¢+ Weapon
Ranged 10; +11 vs Fortitude; 2d6 + 7 damage

< Cry of Skies (immediate reaction, ilk kez bloodied
oldugunda; encounter) 4 Psychic

Close burst 5; alan igindeki diismanlara karsi +12
vs. Will; diismanlar daze olurlar (save ends)

4 Catch and Up (standard; encounter)
+12 vs Reflex; 3d10 + 9 damage

Yerdeki bir dismanini yakalar ve ayaklarini yerden
kestikten sonra yeniden firlatir. Sadece kendi
boyutundan kiiglik yada bir boy buyuk kadar
yaratiklara yapabilir ve diismani knock prone (save
ends) olur. Eger diismani havada yada uguyorsa
yarim hasar verir, dazed ve (save ends both) olur.
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Level 9 Yer Karsilasmasi icin(2.900xp)
4+ Avariel Knight (level 8 elite soldier)
4+ 5 Eladrin Fey Knight (level 7 soldier (leader))

4 Impossible Charge (standard; recharge [-]E3]) +
Weapon

+12 vs ; 3d10 + 5 damage
Attack of opportunity vermeden normal hizina ek
olarak fazladan 3 kare gidebilir. Saldiryi yapabilmesi

4 2 Eladrin Twilight Incanter (level 8 controller)
igin herhangi bir yone en az 4 kare hareket etmek
zorundadir.

\

Alignment: Unaligned Languages: Common, Elven ,‘\
Str 16 (+6) Dex 20 (+9) Wis 19 (+8) [
Con 16 (+7) Int 14 (+6) Cha 10 (+4) !

Equipment: Throwing Hammers, Spear, Chainmail

Avariel Knight Taktikler

Avariel Knight' lar diismanlarina dogrudan havadan
saldirmayi denerler ve miimkiin oldugunca acgik havada
savasmaya caligirlar. Havadan gelirken oncelikle
firlattiklan blyulu gekiglerle ilgiyi tizerlerine gektikten
sonra diismanlarina karsi Impossible Charge ile
dogrudan saldirir ve sonrasinda en tehlikeli olanlarina
mimkiinse Catch and Up ile saldirmayi denerler.

Avariel Knight Bilgi

Tribe Guardian ile ilgili bilgi edinmekicin History
denemesi yapmak gerekir. Sonuglar asagidaki gibidir:

DC 15 : Avariel Knightlar kadim bir irka mensupturlar ve
manevra yapip ucabilecekleri mekanlarda savasirlar.

DC 20 : Kadim bir irka mensupturlar ve firlattiklari
biyull gekigleri meshurdur.

DC 20 : Avariel irki firtinalara ve simgeklere karsi
normalden daha dayaniklidirlar.

Karsilasma Gruplari

Avariel Knight'in yanina yoldaslar eklemek isterseniz
asadidaki gibi kullanabilirsiniz. (Monster Manual’dan)

Level 12 Hava Karsilagsmasi Icin (3.600xp)
4+ Avariel Knight (level 8 elite soldier)

4+ 2 Angel of Valor (level 8 soldier)

4+ 6 Angel of Valor Cohort (level 11 minion)
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Dawn Guard Taktikler N\
DAWN GUARD Dawn Guard'lar, koruduklari sehri tehdit eden kéticul 4 L >

yaratiklar ya da suglulari yakalamak konusunda

Dawn Guard'lar, gesitli Psisik giiglerin olustugu sosyal ustalasmisti. Dismani farkettiklerinde, saldiriya
alanlarda ortaya cikan yaratiklar olarak bilinirler. gegerken ilk 6nce rakiplerini sasirtmayi segerler. Bunu
Gorevleri, geceleri bulunduklari bélgeleri korumak ve da parlayan bedenlerini kullanarak yaparlar. Eger birden
sehirleri tehdit eden kétiiciil yaratiklar ya da sehrin fazla dlismana karsi savagiyorsa, bu diismanlardan

icerisinde geceleri suca tesebbiis edenleri yakalamakti, ~ bazilarini bayiltarak, dovis ierisinde avantaj-kazanmaya
calisir. Ayrica, kendisine uzak olan diismanlara saldirmak

Dawn Guard (PSS RPN NN  icin kristalden olusan viicudundan, uzaktaki diismantna
Large Natural Animate (Construct) V(WL kristalden pargalar firlatir. 4
Initiative +10 Senses Perception +21 i -

HP 292, Bloodied 146 Dawn Guard Bilgi

AC 26; Fortitude 26, Reflex 26, Will 24 Dawn Guard ile ilgili bilgi edinmek icin Arcana ya
Immune Disease, Poison da Streetwise denemeleri yapmak gerekir. Sonuclar-
Speed 6 asagidaki gibidir:

Action Points 1 DC 10: Dawn Guard'lar, tamamen kristalden yapilmistir

korumalardir.
DC 15: Dawn Guard'lar, cesitli psisik gliclere sahiptirler.

+13 vs ; 3d6 + 5 damage Dismanlarini alt etmek icin parlayan bedenlerini ve

_ viicutlarindan firlayan kristal pargalarini kullanirlar.
Ranged 5; +15 vs AC; 2d6 + 5 damage ve saldiri DC 20: Dawn Guard'lar, giindlizleri pasif, geceleri ise
dusmani iki kare iter. (push) aktif durumda olan gece nébetgileridir.

+13 vs Fortitude; 4d10 + 5 damage ve rakip, bawn . Kars§tllagma Gruplari

Guard’in bir sonraki turunun sonuna kadar stun olur. = Dawn guardlar genelde yalniz olurlar. Ancak suglularla
karsilastiklarinda tamamen bagimsiz olarak oraya gelmis

; . : olan muhafizlar olabilir. Genelde sdylentileri duymus olan
Close Burst 3; +11 vs Fortitude; vurursa 4d8 + 5 muhafizlar Dawn Guard ile birlikte calisir.

damage ve gérme duyusuna sahip etki alanindaki

her rakip (vursa da vurmasa da) daze olur (save

ends)

Equipment: None




TRIBE GUARDIAN

Tribe Guardian’lar, Orc Kabilelerinin seflerinin ya da
ruhani liderlerinin kisisel korumalari olarak bilinirler.
Ustlerinin verdikleri emirleri, acimasizca uygulayan bu
savasgilar, kabile icerisindeki diizensizlikleri halletmek,
kabile sefine ya da samanina yapilan saygisizliklari
cezalandirmak ya da kabile igerisinde gikan herhangi bir
sorunu ¢ozmek igin egitilmis 6zel savasgilardir.

Level 6 Elite Soldier
XP 600

Tribe Guardian

Medium Natural Humanoid

Initiative +8 Senses Perception +14
HP 142; Bloodied 71

AC 24; Fortitude 22, Reflex 20, Will 18
Speed 6

Action Points 1

@ Great Axe (standard; at-will) + Weapon

+10 vs AC; 1d12 + 5 damage (Kritikte 1d12+11)
Tribe Guardian in saldirdidi rakip, saldirinin ardindan
Tribe Guardian’in bir sonraki turuna kadar isaretlenir.
(Marked)

4 Double Strike (standard; at-will) + Weapon
Tribe Guardian, Great Axe ile iki saldiri yapar.
4 Shield Bash (standard; encounter) ¢+ Weapon

+10 vs Fortitude; 3d6 + 4 damage ve rakip
sersemler (Stun, save ends) Ayni zamanda bu agir
darbeyi yiyen rakip, iki kare itilir (Push).
| Warrior’'s Surge (standard; encounter) 4+ Weapon,
Healing

+10 vs AC; 1d12+5 hasar (Kritikte 1d12+11) ve
Tribe Guardian 35hp iyilesir.
Alignment: Chaotic Evil Languages: Common, Giant
Skills: Endurance, Intimidate
Str 21 (+8) Dex 16 (+6) Wis 16 (+6)
Con 15 (+5) Int 13 (+4) Cha 13 (+4)
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Equipment: Chain Mail, Great Axe, Heavy Shield

Tribe Guardian Taktikler

Tribe Guardian'lar, normal orc’lar gibi sadece baltalariyla
savasmak yerine, diizenli askerler gibi cesitli silahlar
kullanarak savasirlar. Bunlarin basinda ise koca kalkanlari
gelir. Zayif rakiplerini koruyan diismanlarini kalkanla
bayilttiktan sonra hemen arka saflardaki daha dayaniksiz
olanlara ulasir ve cift saldirilarla onlari yok etmeye
calisir. Zor durumda kalirsa da irksal 6zelligini kullanir ve
olimine dek savasir.

Tribe Guardian Bilgi

Tribe Guardian ile ilgili bilgi edinmek igin Nature
denemesi yapmak gerekir. Sonuglar asagidaki gibidir:
DC 10: Tribe Guardian’lar Savas Seflerinin ya da
Kabile'nin Ruhani Liderlerinin 6zel korumaligini yaparlar.
DC 15: Tribe Guardian’lar, Savasirken Kalkanlarini
ustalikla kullanirlar ve Baltalariyla ani saldirilar
gergeklestirirler.

Karsilasma Gruplan

Tribe Guardian’in yanina yoldaslar eklemek isterseniz
asadidaki gibi kullanabilirsiniz. (Monster Manual’dan)

Level 6 Encounter (2.000 XP)

4+ Tribe Guardian (Level 5 Elite Soldier)

4+ 4 Orc Berserker (Level 4 brute)

4+ 12 Orc Drudge (Level 4 minion)

4+ 1 Eye of Gruumsh (Level 5 Controller(leader))




DRIDER CHAMPION

Diinyanin karanliklarindan gelen bu kana susamig
yaratiklar Tanrica Lolth tarafindan kendisinin grotesk bir
figlrti olarak kutsanmiglardir.

Level 14 Elite Soldier
XP 2000

Drider Champion

Large Fey Humanoid (spider)
Initiative +13 Senses Perception +23; Darkvision
HP 284; Bloodied 71

AC 33; Fortitude 29, Reflex 27, Will 27

Saving Throws +2

Speed 8, climb 8 (spider climb)

Action Points 1

@ Long Sword (standard; at-will) ¢ Weapon
+21 vs AC; 1d8 + 8 damage

> Spiral Webs (minor; at-will) + Weapon
Reach 2; +19 vs Reflex; 1d6 + 6 damage diisman 1
turn icin slowed olur

< Web (standart; recharge [Z[=IE)

Ranged 5; +19 vs Reflex; Diisman restrained olur
(until escape), agdan kacmak icin basarili bir DC 26
Acrobatics yada DC 28 Atletics denemesi gerekir.

Many Legs (Immediate Interrupt, diisman slide, push
yada pull yapmayi denediginde; at-will)
Slide, push yada pull olmaz. Ayrica diismanina karsi
combat advantage kazanir.

4 Poison Bite (standard; recharge [J[-]E:]) + Poison

+19 vs Fortitude; 3d8 + 6 damage
Combat advantage gerektirir. Dlisman weakened
(save ends) olur.

Alignment: Evil Languages: Elven
Skills: Dungeoneering +17, Stealth +14
Str 26 (+15) Dex 18 (+11) Wis 18 (+11)
Con 22 (+13) Int 17 (+10) Cha 8 (+6)
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Equipment: Chain Armor, Heavy Shield, Longsword

Drider Champion Taktikler
Drider Championlar genelde web ile dismanlarini etkisiz
hale getirdikten sonra yakin déviiste silah ve poison bite
kullanarak islerini bitirmeyi denerler.

Drider Champion Bilgi

Basarili bir Arcana denemesi gerekmektedir.

DC 20: Drider Championlar dider tiirdeslerinin aksine
yakin ve uzaktan etkili olan farkli tiirlerde aglar
salgilayabilirler.

DC 25: Oriimcek bacaklari ile benzerlerinden ¢ok daha
dengeli bir fiziki yapiya sahiptirler.

Karsilasma Gruplan
Drider Championlar genelde diger driderlar ile birlikte
gorultrler.

Level 16 Encounter (XP 6.000)

4+ Drider Champion (level 14 elite soldier)

4+ 2 Drider Fanglord (level 14 brute)

4+ 2 Drider Shadowspinner (level 14 skirmisher)




YUZBASI HARLATEEM

Yiizbasl Harlateem, deniz altindaki elf kralliklarinin
komutanidir. Deniz elfi genglerinin gogu kendisine 6zenir
ve savastaki uzmanligi ile hem denizde, hem karada
saygl gordr.

Level 16 Elite Soldier (L)
XP 2.800

Yiizbasi Harlateem

Medium Fey Humanoid (aquatic, elf)

Initiative +13 Senses Darkvision

Dalga Alani aura 2, bu aura icinde kalan rakiplerin
ylzme ve yurime hizlari 4 kare diiser (min 0)

AC 29; Fort 25, Ref 26, Will 22

HP 296; Bloodied 148

Saving Throws +2

Speed 6, 8 swim

Action Points 1

@ Trident Stab (standard; at-will) ¢+ Weapon

Reach 2; +21 vs AC; 2d6+7 hasar ve hedef
marklanir.

< Net (close blast 2; standart, at-will)

+22 vs Ref; Hedef immobilize olur ve kendisine
saldiran her diismana combat advantage verir

< Rally (burst 4; standart; encounter; recharge [-]E3])
4+ Healing

Alan icindeki her muttefik 10hp iyilesir ve ytzbasinin
bir sonraki turunun sonuna kadar +2 saldiri alir.
Ayrica bu sire icinde Bloodied olsalar bile dyle
degillermis gibi islem gordr.

Threatening Reach

Yizbasl, uzanim alani icindeki (2 kare) rakiplerine
karsi firsat saldirisi yapabilir.

Underwater Tactics
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Yiizbas! ve Dalga Alani aurasinin igindeki tim
dostlari, ylizbasinin combat advantage ile vurdugu
rakibine karsi, ylizbasinin bir sonraki turunun
sonuna kadar +2 hasar bonusu alirlar ve 19-20
attiklan takdirde kritik vurmus sayilirlar.

Alignment: Unaligned Languages: Common, Elven
Str 18 (+12) Dex 20 (+13) Wis 13 (+8)
Con 12 (+9) Int 11 (+8) Cha 14 (+10)

Equipment: Chainmail, Trident, Net

Ybs. Harlateem Taktikler

Harlateem, savasa hemen agini kullanarak baslar. Agla
vurmayi basardidi ilk tur, Aksiyon Puanini kullanarak

bir de catalla vurmayi dener. Siirekli muttefiklerini
yakininda tutar ve eger giicli bir alan saldirisina maruz
kalirlarsa ya da mittefiklerinin gogu agir yaralandiysa
onlari cesaretlendirerek savasa devam eder. Kralligin son
savunmasi degilse, 6limiine kadar savasmaz. Genelde
korumasi gerekenler kagana kadar diismani oyalamaya

caligir.

Ybs. Hartaleem Bilgi

Oyuncular, History yetenegdini sinayarak Yiizbasi
Harlateem ile ilgili asagidaki bilgilere ulasabilirler:

DC 16: Yiizbasi Harlateem, deniz elflerinin
kumandanidir. Genelde kralliginin etrafinda bir
kdpekbaligina binerken ya da kiyi seridinde halkinin ticari
kervanlarini korurken géralir.

DC 18: Yizbasi tek basina bile yeterince kuvvetli bir
diismanken, etrafinda adamlari oldugunda neredeyse
yenilmez hale gelir.

DC 23: Harlateem'in ag ve cataldan olusan silahlari,
yakininda bulunan dismanlari icin son derece
oliimcilken, dostlari icin ise givenilir bir kalkan gibidir.

Karsilasma Gruplan

Yiizbasi harlateem’in yanina yakin seviyelerde
diizenleyeceginiz mittefikler katabilirsiniz.
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Tlirkce RPG materyalleri mi artyorsunuz?
Oyun oynadidiniz sistemi bilen kimseyi bulamiyor musunuz?
Nasil edlenecedinizin ve oyunlarinizda nasil rol yapacadinizin size dikte edilmesinden biktiniz mi?
Kendi oyunlarinizi anlatmak, onlari gelistirmek ve tanitmak istiyor ancak okuyacak ve ilgilenecek birini bulamiyor musunuz?
O zaman www.rpcraft.net’e, rol yapmanin atdlyesine gelin!
Aradiginiz ilgi ve bilgiyi burada bulacaksiniz!

& TONGE (T Bu Sene Bitmeden! )
Bu Ay! (Ekim 2009) Elite Hunter I
Malathgargon Oyun Rehberi 1 D&D 4th Edition igin hazir NPC'ler
D&D 4th Edition icin gok 6zel bir diyar Malathgargon Oyun Rehberi 2
Sistem Tanitim Kitapcigi vi D&D 4th Edition igin gok d6zel bir diyar
Piyasadaki RPG sistemlerinin tanitimlari Malathgargon Oyun Rehberi 1 - PotUS Detay
Elite Guard I D&D 4th Edition igin gok 6zel bir diyar
D&D 4th Edition icin hazir Elite NPC'ler Sistem Tanitim Kitapg|§| v2
X Lo TN Piyasadaki RPG sistemlerinin tanitimlari .
= P

Onceki Materyallerimiz

Damina’nin Veletleri
D&D 3.5 icin 11 6zglin yaratik.

Vahsi Irklar
D&D 3.5 icin goblinoid ve orc el kitabi.

FRP Kiitiiphanesi Secmeleri
Yazarlarimizdan segmeler

Tirklider’in 4e Tarif Kitabi
\'i D&D 4th edition DM'ligi icin kaynak kitapgik. o,




